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AtaNesA Nesne Ambarimn Yapisi ve Isleyisi

The Structure and Operation of AtaNesA Object Repository

Selguk Karaman, Ustiin Ozen ve Soner Yildirim
Atatiirk Universitesi ve Ortadogu Teknik Universitesi

2

Diinya ¢apindaki akademik enstitifler, profesyonel kuruluglar ve organizasyonlar, ag kaynaklari ve
veritabanlarinin Gretim ortamiarma ulasmalarmy saglamak igin bifyilk bir ufrag vermektedirler. Bu amagla
tercih ettikleri yollardan biri de 6grenme nesnest ambarlandir, Ofrenme nesnelerini velveya metadata
{(nesne ile ilgili bilgiler) bilgilerini banndiran nesne ambarlartnda kataloglama, arama, erigim ve liye
kontrolil gibi birgok fonksiyonu yerine getiren yonetim sistemi yer alir. Nesne ambarlan yeniden
kullamlabilirli§i ve paylagilabilirligi sagladig1 igin G@renme nesnesi yaklagiminda dnemli bir yer wtar
Biigisayar programeiigindaki nesne yonelimli programlama paradigmasini temel alan Ofrenme niesneleri,
Ofiretim teknolojilerine Dr David Merill ve Dr Chatles Reigeluth tarafindan kazandintmistir. Bu
yaklagimn temelinde, icerifi pargalanna bilme ve 6zl Ojgrenme hedeflerine glre yeniden birlegtirme
yaimaktadir

Bu ¢ahgmada, Atatiirk Untversitesi Kézim Karabekir Efitim Fakiiltesi nde gelistirilmig olan AtaNesA
(Atatiik Universitesi Nesne Amban) adli nesne ambannmn yapis1 ve igleyisi tamttgtr Orta ve
yiksekdgretim seviyesinde Ximya, fizik biyoloji, matematik ve daha birok dersie ilgili 9000 civarnda
cesitli tiplerde OFretim materyali bulunduran AtaNesA. Tiirkce ve uluslararas: standartlara uygun olarak
hazirlanmms ilk actk nesne ambandir.
Anahtar Sozciikler: AtaNesA, nesne amban, Sgrenme nesneleri, metadata

Absiract

World scale academic institutions, professional erganizations and associations have been showing a great
effort to offer their networks and databases to learning environments Eearning Objects Repositories (LOR)
is one of the methods of achieving this goal LORs which contain metadata and/or learning objects, include
such functions as categorization, search, access and member monitoring system  Since LORs can provide
reusable and sharable learning objects, they are of great value Learning Objects, which are based or the object
oriented programming paradigm of computer programming were introduced to [nstructional Technology by
Dr. David Merill and Dr. Charles Reigeluth The underlying principle of this approach is to divide leaming
content into smaller chunks and reassemble them in accordance with learning objectives.

In this study the structure and operation of the AtaNesA, which is 2 LOR developed at Ataturk University,
Kazin Karabekir Faculty of Education. is presented AtaNesA, which has been developed in accordance with
international and national standards, contains more than 9000 different types of leaming objects from
chemistry, physics, biology, mathematics, and other subjects at secondary and higher education levels.
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Giris

Ogretmenlerin  derslerinde kullanacaklar: dijital
kaynaklan, kendilerinin yeniden olusturmas: beklene-
mez. Bu noktada internet fizerindeki telif kisitlamas:
olmayan binlerce igerik, &gretmenlerin imdadina yetigir.
Amncak bu sayimn fazla olmas: ve Hgretimsel igerikler ile
tapatim, reklam vb. igeriklerin bir arada bulunmasi, arzu
edilen materyallere erigimi zorlagtwmaktadir. Diger
yandan gelisen bilgi ve iletigim teknolojileri, dgretim
materyallerinin tasarimi, geligtirilmesi ve Ofrenenlere
iletilmesinde bilylik defisime neden olmugtur, Bu
defisimin dnemli halkalarindan biri de yeniden kulla-
nilabilir, uyarlanabilir, Slgeklenebilir ve iiretken potan-
styeliyle sonraki nesil uygulamalara rehberlik edecek bir
tgretim teknolojisi olan “Ogrenme Nesneleri”dir
(Wiley, 2000).

Odrenme nesneleri, Sgretimi desteklemek amaciyla
tekrar tekrar kullamlabilen kiicik 68renme birtmleridit.
Nesnelerin temel mantifi, Sfretim amach olarak
hazirlanmig materyallerin farkh baglamtarda veya farkl:
amaclaria ya da farkli kigiler tarafindan yeniden
kullamlabilmesidir. Ideal olarak bu nesneler cesitli
sekillerde birlegerek sminmsiz sayida farkl igerikler
ologturabilirler (Wagner, 2002). Bu yoniiyle yeniden
kullantabilir dfrenme nesneleri, hem anhk &grenme
ihtivaclanm (bilgi tabanli ve beceri tabanl: dersler gibi)
hem de simdi ve gelecekteki ders tabanlh olmayan
tgrenme ihtiyaglarmi giderecek Ozelliktedirler (L.ong-
mire, 2000).

Ogrenme nesnelerinin ¢ikis noktas: net olmakla
birlikte, tamum ve ifadelerde biiyiik farkbhklar vardir
(Polsani, 2003). Somut bir ifadeyle 68renme nesneleri,
harita ve grafikten, video gosterileri ve etkilesimii
simiilasyoniara kadai farkli bigimlerde olabilen
tgretimsel amagh hazirlanmig kifcitk rateryaller olarak
ifade edilebilir (South ve Monson, 2000).

Nesne Yonetimi ve Nesne Ambarlan

Orenme nesnelerinin kendileri kadar énemli diger bir
husus ise bu nesnelerin 6gretim crtamlarina ulagmalaring
Saglamakfir. Diinya ¢apinda akademik enstitiiler,
profesyonel kurulug ve organizasyonlar, bu amagla
biiytik bir ugrag vermektedirler. Bu amagla tercih
ettikleri yollardan biri de Sfrenme nesnesi ambarland

(Porter ve diger , 2002). 1990°kann ortalarindan by yana
Ofreticilerin  dgrenme bulmalann  ve
segmelerinde yardime: olmak amaciyla S3renme nesnesi
ambarlar ortaya ¢ikmmgtir (Williams, 2000).

Nesne ambar1 (Learning Object Repository),

nesnelerini

nesnelerin ySnetimini, erigimini ve aligverigini saflamak
amaciyla tammianmig bilgileri bulunduran nesne
koleksiyonlan olarak tanmumlanabilir. Ashnda &frenme
nesnesi yaklagimmin kendisi do@al olarak bir nesne
koleksiyonu varhigma ihtiyag duyar. Ciinkii, ancak bu
koleksiyonlar sayesinde oOzel &3retim hedeflerini
gerceklestirmek iizere farkli nesme ya da nesnelere
vlaplabilir ve nesne yaklagimmen glicli ortaya gikar.
Nesne ambarlan, klasik kiitliphanelere benzetilebilir;
ancak bu benzerlik kataloglama ve erigim noktasina
kadardir. Farklihik ise bilgi yamnda 6fretim de
sunmasidir. (Mahadevan, 2002) Gergekie kiitiiphane
yerine ambar denmesinin nedeni ¢ok sayida kisi ya da
kurumun dgrenme nesnelerine katkida bulunabilecegini
vurgularnaktr.

Nesne hakkindaki bilgiler metadata olarak adianchrilir
ve nesne ambarlarimin olmazsa olmaz kosuludur.
Metadata, kisaca “veri hakkinda veri” olarak bilinir
{Milstead ve Feldman, 1999). Daha agik bir ifadeyle
metadata, bir bilgi kaynagini tantmlayan, agiklayan veya
konumunu bildiren tamirmsal bilgi verir {Day, 2001).
Bircok organizasyon tarafindan wluslararas: metadata
standartian olugturularak, bu tammiann farkl: kisi ya da
sistemler tarafindan kolayca anlagthr hale getirilmesi
amaclanougtic. Bu amacla IEEE-L OM (Learning Ohject
Metadata), IMS-L.OM, DC (Dublin Core) gibi metadata
tammilan ortaya gikmmgti: Ayrica birgok ¢ahismada bu
tammlar icin alan ekleme ve c¢ikarma Onerileri goze
carpmaktadi

AtaNesA Nesne Ambar:

AtaNesA (Atatlirk Universitesi Nesne Ambar),
Tiirkce ve LOM standartlanina gore kataloglanmg ilk
agik nesne ambarnichr. Atatiirk Universitesi K K. Egitim
Fakiiltesi’nde hazirlanan AtaNesA, orta ve yiilksek-
Sgretim seviyesinde kimya, fizik, biyoloji ve matematik
derslerinin yam sira yiiksekogretim seviyesinde Sgretim
teknolojileri ve programlama dilleri derslerine yonelik
9 000’i askin grenme nesnesini bulundurmaktadar,
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AtaNesA’da yer alan nesneler, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bélitmil 8frencilerinin yaptiklan
caligmalarin nesne olarak degerlendirilmesiyle ortaya
cikmusti. Nesnelerin bir kismi kaynak kitaplardaki
bilgilere gre dzgiin olarak geligtirilirken, bir kst ise
internet iizerindeki baza materyallerin yeniden
diizenlenmesiyle elde edilmigtir

© AtaNesA veri yapisi MS SQL Server 2000™
iizerinde iligkisel veritabam yapisinda tammlanmgtir.
Standartlara uyguniugunu saglamak amaciyla tablo ve
alan isimleri olarak LOM yapisindaki numaralan-
dumalar kullamlmigtir. Numaralara karsibk gelen
Turkge ve orijinal isimler ayn bir tabloda kaydedilerek,
arabirimde her iki dildeki adlandirmalarin da
kullanabilirligi saglanmigtir. Tablolar hazirlarurken,
siklikla kullamlmayacag: diisiiniilen elementler ayn ele
alinrgtr,

Temmuz 2003 tarihinde altyapisi tamamlanmus ve
nesne kataloglamaya hazir hale gelmis olan AtaNesA’nin
nesne sayst, Haziran 2004’te iig bin, Kastm 2004 te beg
bin, Haziran 2005'te yedi bin ve Ocak 2006’ da dokuz
bin olarak artmaya devam etmigtic. Bu nesnelerin
yaklagik %33’ti konu anlatm sunumu (metin tabanl
anlatimlar ve sunwnlar), %23 resim, %157 simii-
lasyon, %17°si soru ve abgtirmalar, kalan %12°si ise
deneyler, problem durumlan ve kaynaklar geklindedir.

AtaNesA’da metadata bilgilerini kaydetme ve
nesneye ait dosyay1 yitkleme iglemleri yetkili kullan:-
alar tarafindan web arayiiziinden yapilabilmektedir.
Ayrica yine web sayfas: {izerinden biitiin kullamicilarm
AtaNesA’da yaymmlanmak iizere nesne Onerisi
gondermeleri miimkiindiir, Bunlann yam swa nesne
kullameilanna, farkh gekillerde arama yapma, nesne
hakkinda gorils bildirme, ilgilenilen nespeyi sepete
ekleme ve nesne tanmmlanm gérme gibi segenekler
sunalmustur.

AtaNesA Ne Saglar?

AtaNesA Ogretmen ve grenciletin aragtirma ve proje
etkinliklerinde, alighrma ve degerlendirme uygulama-
larinda ve derslere hazirhik siirecinde kullanabilecekleri
materyaller sunar. Bir stirecin nasil igledigini g8steren
AtaNesA’daki simiilasyonlar, derse hazuhk asamasinda
veya simf i¢inde kullanilabilir (6rn: igitme olayinin nasil
gergeklestigini gisteren bir simiilasyon). Yine agis1
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degistirilebilen tabancamn yer aldifii bir yatay atg
simiilasyonuna benzer etkilegimli simiilasyonlar
kullamlarak ¢esifli ders i¢i ve ders dis1 etkinlikler
yapuabilir. Aynica, kimyasal baglar konusu ile ilgili
yapimug farki: tamimiar ve deBigik molekiillerin bag
yapilanm gosteren ¢ok sayudaki tesim, &grencilerin
yapacaklan aragtiuma etkinliklerinde kullamlabilir, Yine
Ogrenciler hem 6fretmenleri egliginde hem de bireysel
olarak AtaNesA'daki alisirma uygulamalarni kullana-
bilirler (6rn: organel isim havuzundaki isimlerin hayvan
ve bitki hiicrelerindeki organel resimleri iizerine
siiriiklenmesi).

Bir Ogretmenin Sinekleri gogaltilabilecek bu tiir
nesneleri kendi 68retim yOntemine gbre birlegtirerek
Ozel bir igerik olugturmas: da AtaNesA'nin kullanila-
bilecegi bir bagka uygulama olarak gésterilebilir.
Bunlann diginda, Milli Egitim Bakanhigy'mn yiirittiigi
yaptlandirmac: 6grenme uygulamalan gergevesinde
Ogretmenlerin ihtiyag duyabilecegi ve probleme dayal:
tgretim  etkinliklerinde kullamilabilecek problem
durumlar: da yeni bir nesne tipi olarak AtaNesA
biinyesine kalmaya baglamugtir.

Ashnda bahsedilen materyaller farkhi yollarla da
bulunabilir. Ancak AtaNesA’daki nesnelerin tamamm
Ogretim materyali olarak tasarlandifr igin kullamer
onlarca farkh site ile ugrasmak zorunda kalmaz ve
araci1 kritere uygun materyale daha kisa siirede ve
kolayca erigebilir. Aynca bir dgretmen konu ile ilgili
tiim materyalleri bir arada gbrebildigi icin kendisi veya
B@rencileri igin en uygun olammt segebilir (Karaman,
2005}.

Ogrencilerin ders ile ilgili etkinliklerde internet
sayfalarun knllanmalan arzu edilen bir durumdur. Bu tiir
uygulamalarda &grencilerin yonlendirilmesi oldukga
Gnemlidir (Kuechler, 1999) Tiikge olmasi1 ve sadece
gretimsel materyaller icermesi dolayisiyla AtaNesA’mn
Ofrencileri belli internet adreslerine y®nlendirme
noktasinda iyi bir alternatif olaca@: sSylenebilir,
AtaNesA'nin difer bir getirisi ise geligtiriciler acisindan
diigtiniilebilir. $6yle ki kaldima kuvveti ile ilgili bir
simiilasyon geligtirmeyi dilgiinen bir yazuin simdiye
kadar bu konuda yapiimis olan calsmalar: bir arada
gbrmesi, farkli fikirler ca3nigtmabilecegi gibi emek
tekranm  Snleyebilir. Ofrenme nesnesi ambarlar,
bgreticilerin etkili nesne ySnetimi, paylasim ve yeniden
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kullaninm kiiltiistingl igeren ig anlayigt geligtirmelerini
tesvik eder (Duncan, 2003) Difer yandan paylagim
ortam: olmasi dolayisiyla bir kez geligtirilen materyalin
defalarca kullamilmasina imkfn veren AtaNesA’nin
materyal ekonomisine Onemli katkilar saflayacap
sOylenebilir

Ciinkii AtaNesA’daki nesnelerin ¢ogunlukia bigimsel
ve anlamsal olarak kiigiik boyutln olmas: da 6frenme
nesnelerinin - yeniden kullamlabilirlipini ve o&zel
ihtiyaclara gire diizenlenebilecek muhtemel igerik
saysm artiran bir unsur olarak goriilebilir,

AtaNesA Nesne Ambarmun Isleyisi

AtaNesA, vapi ve isleyis olarak diinyadaki diger
nesne ambarlariyla rekabet edebilecek seviyededir.
Hemen hemen biitiin nesne ambarlanndaki iglevler
AtaNesA icerisinde bulunmaktadir AtaNesA’mm temel
islevlerini nesne kayit, nesnelere erigim ve kullamer
islemleri olarak siiflandirmak miimkiindiir. Agagida bu
islemler detayl olarak ele ahinmigtir.

Nesne Kayit

Sadece yetkili kullamecilar tarafindan yapilabilen
nesne kayit iglemi, metadata bilgilerinin kayd: ve nesne
dosya/dosyalarimn sunucuya yiiklenmesi geklinde iki
asamadan olusmaktadir .

AtaNesA ana sayfasindaki kullamicr iglemleri
bsliimiinden “Nesne Kayit” baglantisi tiklandiginda
metadaia bilgilerinin doldurulacagy form agily. Form
iizerinde AtaNesA’da kullamilmak dizere LOM
standardindan uyarlanarak olusturulmug metadata
elementleri icin bilgl girts alanlarr bulunur. Bu
elementlerden bazdarn zorunlu, bazilan ise secimbiktir
ve bunu gstermek igin * isareti kullamlmugtir. Giris
isleminin sikict olmasmi engellemek igin, LOM
tammlarindaki gruplara ayrilmig form tabanh bir
metadata girig araytizii kullamlmigtir.

Bilgi girislerinin tutarhbifini artumak amaciyla form
iizerindeki alan etiketleri igin agiklama metinleri
tanumlanmagtir ($ekil 1), Kaydet diifmesine basildiginda
forma girilen bilgiler veritabamna kaydedildikten sonra
nesne igerifinin sisteme yiiklenmesi adimina gegilir.
Sekil 2'de goriildiigii gibi nesne icerik kaydi, URL
adresi girigi ve dosya yilkleme olmak tizere iki farkh
sekilde gerceklestirilebilir,

Sekit 1. Nesne Metadata Bilgi Girig Formu

Sekil 2. Nesne Igerik Yikleme Formu

Nesne dosyasimin sisteme yliklenmesi agamasinda,
birden fazla dosyadan olusan nesnelerin Once girig
dosyas: yilklenir Daha sonra yardime dosyalar tek tek
sisteme yitklenebilir. Yiiklenecek nesnenin gitig dosyast
ile yardmnie1 dosyalan arasidaki yol tammlari, bunlarm
ayn1 klasor icerisinde olacaklan: g6z tniinde buiunduru-
larak yapilmis olmahdir. Yiklenmis nesneler igin
“Nesne On lzleme” yapilarak kayit iglemi kontrol
edilebilir.

Kayith kullamcilar, kendi yiiklemis oldugu nesneleri
igin hem metadata bilgilerini hem de nesne dosyalanim
giincelleyebilitler. Isleyis olarak kayit igleminden tek
farks, bilgi giris alanlanmn &nceden girilmig bilgilerin
goriinmesidir.

Nesnelere Erisim

Nesne ambarlan, dfreticilerin 8grenme nesnelerini
bulmalan ve se¢melerinde yardunci olmak amaciyla
ortaya giktipn icin (Williams, 2000) erigim segenckleri
oldukca &nemlidir. Erigim segenekleri nesne ambari-
kullamc1 arabirimini olusturur. AtaNesA’da, birgok
nesne ambannda oldugu gibi basit arama, geligmis
arama ve konulara gére arama segenckleri ile nesnelere

erigilebilir.




Ltattrk Universitesi E K Eggtim Fakuiltesinde
geligtinien AtaNesA, uluslararas tarmiara gore
kataloglanmyg flk Tiirkee nesne ambandy

AtaNesA, orta ve yiksek sgretim seviyesinde kimya,
fizle, biyolofi ve matematik derslerinin yam sra yiksek
Gfretim: seviyesinde &retim teknclojileri ve programlama
dilleri dersierine yérelik 9 0007] aglin &3renme nesnesi
buhnmaktad

Anlanm mefinter], resialer, similasyonlar ve deneyler aibi bir ok formattaki bu nesneler,
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AtaNesA

» Adsy Nesneler :

Sekil 3 AtaNesA Anasayfasi

Basit arama: Girilen ifadenin nesneye ait baslhik,
agiklama ve anahtar kelime bilgileri icinde sorgulanchs
bir arama tiiriidiir.

AtaNesA ana sayfasimn yer aldigh Sekil 3’te basit
atama yapmak iizere aranacak ifadenin girilecegi alan
gosterilmistir. Bu alana aranacak ifade girildikien sonra
“Ara” digmesine tiklandiginda girilen ifade, baghk,
tanim ve anahtar kelime alanlarmda sorgulanarak
eslesen kayattar Sekil 4’teki gibi listelenir.

Sekil 4'te gorildiigli gibi arama listesi, arama
oletitleriyle eslesen toplam nesne sayisi ve sayfalar aras:
ge¢is ditgmeleri ile baglar. Nesne listesinde her bir nesne

. & a?:ﬂmhiw Ca@vapeses isaten b mmasgag
hﬁw Ak aoors Tk Yl
toe 192, Bmewse bt
T

Sekil 4. Nesne Arama Sonug Listesi

i¢in, nesne tipini animsatan kiiciik bir resim; ad, acik-
lama, anahtar kelime ve bigim gibi tammlayict bilgiler;
nesnelerin aldiklan puaslart temsil eden yildiz sim_
geleri, nesne hakkinda belittilmis gériislere ve nesneye
ait metadata bilgilerine baglanular bulunur. Nesne gor
isimli baglanti ve nesne baghy), nesne dosyasma
erigmek igin kullamihr

Arama sonucunda gelen ilk listede tlim nesne tipleri

yer alir. Belli tipteki nesneleri gérmek igin Sekil 5°te
gosterilen sekmeler kullamlr, Yani bu sekmeler
sayesinde sorgu sonucu yeniden filirelenir. Baylece
kullamcimn aradig 6zelliklerdeki nesneye erisimi daha
kolay olur

Yapilan cahgmalardan elde edilen sonuglara gore en

¢ok aranar nesne tiitlerinin yer verildifi sekmelerdeki
ifadelerin anlamlan kisaca sunlardu (Karaman, 2005).

* Similasyonlar: Igerisinde animasyonlarla ya da
hesaplamalarla gergek bir durumm taklit eden
veya bir prosediiriin nasi yliriitiilecegini, bir
slirecin nasil igledigini adim adim gisteren
materyallerdir,

*  Resimler: Konu ile ilgili cizim, harita, fotograf ,
grafik vb. hareketsiz goriintiilerdir. '
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Sekil 5. Nesne Tipi Sekmeleri

»  Algtumalar: Bir yeterlik seviyesine ulagma veya
bir beceriyi ortaya koyma firsati taniyan nesueler
icin kullamlir. Eglestirme, segme, gruplama gibi
etkilegimli uygulamalar olabildifi gibi bir
problem ve bunun ¢oziimii seklinde de olabilir.

«  Paket Opretici: Diger kaynaklan kullanarak, ders
aktivitelerini {antatim, alighrma, degerlendirme. )
bulunduran ve en az bir hedefi olan &fretici
kaynaklardir. Bu tiir nesneler igerik degil de
Hgretim saglariar,

«  Problem Durumu: Probleme dayali 6fretim
etkinliklerinde kullanitabilecek, icerisinde hedef,
somut problem, kaynaklar gibi boliimleri
bulunduran kaynaldardxf Etkinlik tabanh $gretim
uygulamalarimn giderek yayginlashgi gz dniine
ahndiginda, bu tiir nesnelerin nemk bir boglugu
giderecedi sdylenebilir.

»  Yaz ve Anlaume Icerisinde bir konuyla ilgili
agiklama, tamim, Sykit gibi unsurlan banndiran
genellikle bir belge, kitap ya da ¢aligmanm bit
baliimiinden olusan kaynaklardmr. Aynca sunu
tiiriindeki materyallerde bu grupta ele abnmgur.
Icerisinde liste ya da smav/sorn banndumayan
biitiin metin tabanlk kaynaklar igin kullanilir.

Gelismis Arama: Sekil 6°da goriildigi gibi, geligmis

arama, “aranacak ifade” alamina girilen kelimelerin bis-
lestirme secenekleri, ifadenin sorgulanacag: tammlama

‘Gelismig Arama

alanlan belirtilebilmekte ve yap1, format, etkilesim tipi,
dfrenme kaynaf: tipi, biligsel alam, dili ve $frenme
baplarm gibi birgok dzellik sorgulanabilmektedit

Omegin Sekil 6°da anahtar kelime alamnda (3)
Helyum ve He ifadelerinden (1) herhangi birini (2)
iceren Ms Powerpoint uygulamasi tipindeki (4)
nesnelerin sorgulandigh gorfilmektedir Geligmig arama
sonug listesi Sekil 4’teki ile aym formatta gdriintiilen-
digi igin nesne tipine iligkin segimler ve sayfalandirma
secenekleri aym gekilde kullamiabilir.

Konulara Gore Arama; Sistemdeki nesnelere
erismenin diger bir yolu ise nesneleri konu simflanna
gore listelemektir. Burada nesnelere erigim, simflandr-
may1 takip edilerek yapthr. Bunun i¢in Dets - Konu - Alt
Konu seklinde bir ii¢lii simflandirma yapilmiginr Dewey
gibi smiflandirma standartlan, alt konu seviyesinde
detayli bir siniflandirma alternatifi sunmadi igin konu
alani uvzmanlann eglifinde il bir simflandirma
belirlenmistir Ders - Konu - Alt Konu listesinin ders
miifredatina gisre olusturulmasina 6zel Snem verilmigtir.

Arama formunda ders secildikten sonra konu isimli
acilan liste kutusunda bu ders igin tammlannug konular
gortintiilenir  Benzer sekilde herhangi bir konu
secildiginde, bu konuya ait alt konularin listesi goriintii-
lenir. Sekil 7’de konulata gore arama formu goriilmek-
tedir.

Sekil 6. Geligmis Arama Formu
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Konulara Giive Arama

, Clraital-¥ apist
— ———— Sarbest Radikaller

Tammlama: "', "Tyon Yangagromar vik

- jAnahtar Kelimeler: Iyon Yar|Palar- Apoiar Bag

¥ Nesne Gir
¥ Giriisler

Bigim: 92, Boyut(hyte): 30.8

» Sepete Hie

Sekil 7 Konulara Gore Arama Formu

vekil 7'de kimya dersi igerisinde kimyasal baglar

konusunun se¢iidigi ve kimyasal baglar konusuna ait alt
konularin listelendigi goriilmektedir. Bu listeden
Ornegin “Orbital Yapis1” secildikten somia listele
diigmesine tiklandiginda bu alt konuya ait nesneler
listelenecektir. Konulara gore arama yaparken konu ya
da alt konu segim zorunlulugu yoktur Ornegin ders
isimleri listesinden “matematik” secildikien sonra
yanmdaki diigme tiklandiganda matematik dersine ait
tiim nesneler goriintiflenir. B&ylece nesnelere istenen
konu derinliginde erigim imkam verilmistir.

Konu ile arama aslinda nesnelere bir baglam
yilklendigi i¢in nesnelerin yeniden kullaniabilirligi ile
¢ok fazla Srttismese de iyi bir &rigim alternatifidic

Nesne Sepeti

Nesne ambarlan ¢ok sayrda nesne igerdigi icin
kullamcilanin begendikleri daha sonra kullanacaklann:
diigindiikleri nesneleri yeniden aramalart zaman
kaybina neden olabilir. Bu diistinceyle, kullameilarn
ilgilendikleri nesnelerin listesinin tutnldugu “Nesne
Sepeti” isiml bir béliim olugturulmugiur. Kayith
kullanieilar, arama sonucunda’ gelen nesne listesindeki
“Sepete Ekle” (Sekil8) baglantisz kullanarak nesneyi
sepete ekleyebilirler .

Onceden sépetté eklenmis nesnelere, sisteme kullanici
gitisi yapildiginda aktif olan “sepetim” adli baglanh
yardimyla erigilir. Sekil 9°da Selguk KARAMAN isimli

kullanictya ait nesne sepeti ekran goriintiisiinden bir
kesit goriilmekiedir

Sekil 9'da goriildiigii gibi sepetteki nesneler diger
arama sonuglanina benzer bir sekilde listelenmektedir.
Bu liste tizerindeki “Sepetten Kaldir” baglaniisi
yardumyla nesneler sepetten gikaulabilir. Diger nesne
ambarlarinda bu &zellikle kargilagiimadigr igin bu
Ozellifin AtaNesA'min One ¢ikan ozelliklerinden biri
oldugu s6ylenebilir.

Giirtis Bildirme

AtaNesA, kullanicilara mevent nesneler hakkinda
gorily belirtme imkdm verir. Nesneletin Snizleme
penceresinin altindaki béliimde (Sekil 10) kuflame
gitigi yapildigr zaman goriinen “Nesne Hakkmda Gériig
Bildir” isimli baglant: knllamlarak gérilg bildirme formu
ghriintiilenir,

Sekil 11°de goriilen goriis bildirme penceresinde hem
gorliglerin agik uglu olarak yazilacag: bir béliim hem de

» Nesne Gar
» Girijsler

» Sepeie Elide
b Meta daia

Sekil 8. Sepete Ekle Baglantist
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|Anahtar K elimeler: Asetat Rezonans
Bigim: 107, Boyut(byte): 3 091 bayt

[Tanymlama: “o", "Asetahn rezonans yapis gésterilmesi”

Mesne Tipi: Similasyon, Nesne Tiini: Bilgi nesaesi

¢ |Anahtar Kelimeler: Bohr atom,model
i [Bigim: 114, Bayut{byte): 11700 byte

Tanymlama: "tr”, “Bohr atom modehnin video gériintiist

Ffesne Tipi: Hareletsiz goritati, Nesne Fiirii: Ofrenme nesnesi

IT anymlama: . "lmyasal bag sonzsu
ahtar Kelimeler: kimyasal bag
[Ricime 8%, Bayut{hyte):

[Nesne Tiph: Soru Maddesi, Nesne Tiirll: Algrma Degerdendirme nesnesi

Sekil 9 Nesne Sepeti Gortintiileme Ekram

Hig Begenmedim (1) ile Cok Begendim (10} arasinda
degisen puanlarin segildifi béliim yer alir. Aynca
nesneler i¢in belirtilmis goriigler nesne listelerindeki
“Gérdigler” baglantist izlenerek okunabilir Olumiu
gorily bildirilen nesneler listelemelerde Oncelik
kazanwrlar Boylece hem nesne olusturuculan kendi
nesneleri hakkinda déniit almig olurlar hem de
kullamcilarm nitelikli nesnelere erisimi kolaylagir
Kayith biitiin kullamcilanm AtaNesA’da yayimian-
mak iizere nesne goéndermeleri miimkiindiir, Kullama
islemleri bolimiindeki “Aday Nesne Yiikleme” isimH
baglant yoluyla aday nesne giris formu (Sekil 12) agihr.
Kullamcilant yeni nesne gdndermeye tegvik etmek ve

h

Drs kulek kanal

<<GERE ILERI=>

Sekil 10 Nesne Onizleme Penceresi

L
gorhalerintzi yazin

Sekil 11 Aday Nesne Gonderme

bilgi girigini kolaylagtirmak amaciyla bu form tizerinde
nesneye ait valmzca birkag tanimlayic: bilgi istenmek-
tedir.

Aday Nesne Girig Formuna bilgi girigi yapildiktan
sonra nesneye ait dosyanin yiiklenmesi adimina gegilir.
Bu adimda gdzat diigmesi tiklandiktan sopia hesneyi
bulunduran dosya segilir (Sekill3). Yiikle butonu
secilen dosyay1 AtaNesA sunucusuna génderir. Nesneye
ait birden fazla dosya olmasi halinde zip zar vb
formatlarda sikigtirilarak tek dosya haline getirilmelidir
Giivenlik ve ag yogunlugn dissiinitlerek en fazla 10 MB
boyutundaki dosyalarn yiiklenmesine izin verilmigtiz.

Aday nesneler goniillii hakemler tarafindan degerlen-
dirildikten sonra AteNesA'da yayimlanir. Degetlen-
dirme asamasmdaki nesneler yine ana sayfadaki “aday
nesneler” baglantis1 yoluyla izlenebilir. Nesne degerlen-
dirme sonuglari oneri gonderen kullamcilara e-mail

yoluyla bildiriliz.
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Sekil 12 Nesne Oneri Giris Formu

A

Nesne Dosyas1 Giinderim Formu

I

gekil 12 Nesne Dosyasi Gonderim Formu

Sonug

AtaNesA, binierce &gretimsel materyali uluslararas:
tammlara gére kataloglayan ve farkh secenckierle
kullamecilarin erisimine sunan Tiirkge nesne ambandir
AtaNesA’da bulunan anlatim metinleri, resimler,
stmiilasyonlar ve deneyler gibi bircok formattaki nesne,
tgrctmenler tarafindan simif iginde ve ders web
sayfalaiinda kullanabilecegi gibi dgrencilerin proje ve
aragtima  etkinliklerinde yarath olabilir  Ayrica
Ogrencilerin bireysel calismalarim destekleyecek paket
Ofretici tipindeki nesneler de bulunmaktadir .

AtaNesA’nin yapisi ve isleyisi, ciddi literatiir
taramalan isiginda belirlendii igin diinyadaki diger
nesne ambarlartyla kiyaslanabilecek sev iyededii. Ancak
AtaNesA'mn arkasinda bu ambarlarda oldugu gibi
kapsamli destekler olmadig icin nesneler profesyonel bir
exip ¢aligmasi yerine bireysel calismalarin {irtind olarak
ortaya gikmaktadir Bu yitzden AtaNesA’da birgok kaliteli
nesstenin  bulunmasina kargin, nesne kalitesinde bir
standardin olmachgr sdylenebilir. Ziyaretgi defterindeki
yorumlar da bu noktayr isaret etmektedir

Ulkemizdeki nesne ambar ¢alismalarimin somut
adim nitelifindeki AtaNesA, diger iiniversitelerin ve

egitim kurumlanimn katilimlan sayesinde daha kaliteli
nespeleri biinyesinde bulundurabilecek ve béylece
Ofrenme ortamlar igin genis bir G¥retim materyali
yelpazesi sunabilecektir,
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