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Egitim ve Teknoloji

Teknolojiden genel beklentimiz verimliligi

arttirmasi, yapilan igleri daha kisa zaman-
da ve daha etkin yapmamizi saglamasi ve so-
nucta yasam kalitesini arttirmasidir. Ayni sekil-
de, 6grenme slrecinde teknoloji kullaniimasi-
nin sonucunda 6grenme verimliliginin daha da
arttinimasina katkida bulunmasidir. Yani, bir se-
yi 6grenirken, teknoloji onu daha etkin 6gren-
memize katki sagliyor mu saglamiyor mu, bas-
lica dikkate alinmasi gereken noktadir. Eger
teknolojiden yararlanarak bir konuyu ya da kav-
rami daha Kkalici ve anlamli bir sekilde 6gretebi-
liyorsak teknoloji egitimde ise yariyor demektir.
Burada bahsedilen anlamli 6grenme sureci sa-
dece bilginin belletiimesi olarak da kisitlanma-
malidir. Teknoloji, 6grencinin motivasyonunu
arttinp onun 6grenirken daha mutlu olmasini
saglayip, 6grenme slrecinden daha fazla yarar
saglamasina da yol agabilir. Teknolojinin egi-
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timdeki temel potansiyeli, zengin 6grenme or-
tamlar yaratabilme yénU ve glcU olmasidir.
Eger bu potansiyelden etkin olarak faydalanila-
bilirse teknoloji daha kalici 6grenmenin gergek-
lesmesinde 6nemli katkida bulunabilir. Bu nok-
tada ozellikle yeni bilisim teknolojilerinin ¢ok
blaytk bir potansiyeli bulunmaktadir. Hem zor
anlagilan, soyut konularin daha anlasilabilir ve
birden fazla duyuya hitap eder sekilde 6grenci-
ye sunulmasi ve hem de 6gdrenciyi motive ede-
cek unsurlarin 6grenme ortamlarinda kullanil-
masi mumkun olabilmektedir. Tam tersine, tek-
noloji tek basina yeterli olarak algilanip egitim
ortamlarinin dengeleri dikkate alinmadan kulla-
nildiginda dikkat dagitma, kaynaklarin gereksiz
kullaniimasi ve egitim i¢in degerli zamanin bo-
sa gecirimesi tehlikesi ile karsi karsiya kalin-
maktadir. GUnimuzde 6zellikle okullarda kars-
lastigimiz egitim teknolojisi uygulamalari bu

risk ile kargi karsiyadir. Halk arasinda kullani-
lan yaygin bir s6z olan, “Bir damla seker yemek
icin, bir cuval kegiboynuzu cignemek” bu duru-
mu bir nebze aciklayabilir. Bilisim teknolojilerini
kullanacagiz diye basit bir konuyu 6gretmek
icin gereksiz zaman, ¢aba ve para harcanabil-
mektedir.

Bu giristen sonra, baglkta da belirtildigi gibi
Once biraz bardagin dolu tarafina bakalim. Tek-
noloji egitim ortamlarinda ¢ok uzun bir zaman-
dan beri kullaniimaktadir. Kagit, kalem, kara-
tahta, tebesir ve en 6nemlisi kitabin egitimde
kullanmi o kadar kaniksanmistir ki egitimde
teknoloji kullanimi denildiginde bunlar akla bile
gelmemektedir. Aslinda gunimuzde ilkokuldan
yUksekogretime kadar hemen tim egitim or-
tamlarinda kullanilan en temel teknolojiler bun-
lardir. Bilisim teknolojileri ise egitim ortamlarin-
da yavas yavas yer bulmaya calismaktadir.
Gecmiste gerceklestirimeye caligilan 6gretme-
nin yerine gececek bilgisayar temelli 6grenme
sistemi tOra yaklasimlarin basarill olmamasi ne-
deni ile gunumuzde galismalar daha ¢ok Tek-
noloji ile Zenginlestirimis Ogrenme (TZO) or-
tamlarina yonelmistir. Bilgisayar temelli benze-
tim sistemleri ve bilgisayar oyunlari, égrenme
ortamlarini zenginlestirme 6zellikleri nedeni ile
TZO'lerde yaygin olarak kullaniimaktadr. Bilgi-
sayar oyunlari Uzerine yapilan ¢alismalar sonu-
cunda, bilgisayar oyunlarinin ézellikle gocukla-
rin kisisel gelisimleri, 6grenme durumlari, eles-
tirel dustnmeleri, yaraticiliklar, kavramsal 6g-
renmeleri gibi birgok konuda olumlu etkiler
olusturdugu belirlenmistir. Ayrica bu tdr ortam-
larin yetiskin egitiminde de motivasyonu arttiri-
cl ve oyunsal 6grenmeyi saglayici yénde olum-
lu etkileri saptanmistir. Bu gelismeleri g6z 6nU-

ne alarak ODTU Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar

ve Ogretim Teknolojileri EGitimi B&IGmu altin-

da 2004 yilinda kurulan “Simulations and

Games in Education-SIMGE” aragtirma gru-

bu oyunlar konusunda aktif olarak akademik

aragtirma c¢alismalarini strdirmektedir. SIM-



GE arastirma grubunun caligmalari ve yayinlari
ile ilgili detayl bilgiye asagidaki Web sitesinden
ulasilabilir: http://simge.metu.edu.tr

Simdi de bardagdin bos tarafindan bakalim. Ek-
siklikler nelerdir? Teknoloji teriminin kdkenine
bakinca, eski Yunan'daki “Technos” kelimesin-
den geldigini ve ingilizce anlaminin Know-how
ya da Turkgesi ile Yapabilme Bilgisi oldugunu
goruriz. Buradan da anlasildigi gibi aslinda
teknoloji sadece bir ara¢ gereg degil, daha da
onemlisi bir metottur. Arag, bir amag degildir
ama hedefe giden yolda verimi arttirmak igin
kullanilir. Egitimde kullanilan teknolojiler konu-
sunda Turkiye’nin en temel sorunu, teknolojinin
genelde amag olarak kabul edilmesidir. Bugu-
ne kadar egitim sistemimizde konu ile ilgili ola-
rak yapilan en temel galisma, belli bilisim tek-
nolojilerinin nasil kullanilacaginin  égrencilere
Ogretilmesi seklinde gergeklesmistir. Bu yakla-
simda beklenti, teknoloji kullanimini 6grenen ki-
silerin bunlar etkin 6gretim icin de kullanabile-
cekleri yonunde olmustur. Ama egitim teknolo-

jileri konusunda Ulkemizde harcanan c¢abalar,
teknoloji ile zenginlestirilmis etkin 6grenme or-
tamlarn yaratma merkezli olmadidi igin, alan
derslerinin (6rnegin, Matematik, Fen, Sosyal)
dgretiminde hicbir zaman etkin olarak kullanila-
mamistir. Ornegin, alan 6gretmenlerinin dersle-
rini bilisim teknolojileri ile nasil daha etkin hale
getirebilecedi konusunda ciddi bir caba sarfe-
dilmemis bunun yerine teknoloji amag¢ olarak
kabul edilip sadece bilgisayari 6gretmeye yo-
nelik, diinyada érnedi olmayan bazi 6gretmen-
lik alanlari olusturulmustur. Sonug olarak, ¢o-
zUm, egitim teknolojileri konusunda gecmiste
izlenen, “teknoloji amagtir” yaklasimindan “tek-
noloji aractir’” yaklasimina dénulmesinde yat-
maktadir.

Kiirsat CAGILTAY* (VATH'88)

*ODTU Egitim Fakdltesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bélimd Ogretim Uyesidlr.

MART 2010

31





